
“Máster Prim”, un juego que fomenta 
la inclusión y sensibiliza sobre

la discapacidad

La Plataforma IMPULSA IGUALDAD ha 
lanzado un interesante recurso educativo, 
“Máster Prim”, un juego interactivo con el 
que se busca sensibilizar sobre la discapa-
cidad y fomenta la inclusión desde las pri-
meras etapas educativas. 

“Máster Prim” consiste en un juego interac-
tivo para que los estudiantes, desde los 8 a 
los 12 años, trabajen en equipo y conozcan la 
discapacidad, desde la cercanía y la normali-
zación.

Esta iniciativa es totalmente gratuita y de li-
bre acceso.

¿Cómo funciona “Máster Prim”?
•	 Los estudiantes forman equipos y el profe-

sor proyecta el juego en el aula.
•	 El alumnado va respondiendo preguntas 

hasta llegar a la ronda final.
•	 El equipo finalista juega con “Máster Prim” 

en una única ronda.
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https://www.impulsaigualdad.org/?utm_source=clientify&utm_medium=email-marketing&utm_campaign=master-prim-sindicatos-de-educacion
https://www.impulsaigualdad.org/masterprim/?utm_source=clientify&utm_medium=email-marketing&utm_campaign=master-prim-sindicatos-de-educacion

